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Sayin Veli,

Bu dokiiman, 0zellikle Fransizca bilmeyen
velilerimize yonelik olarak, evde c¢ocuklarinin Fransizca
caligmalarini destekleyebilmeleri i¢in hazirlanmustir.

Asagida, c¢ocugunuzun evde tek _ basina
uygulayabilecegi 6grenme ve oOzellikle Fransizca sozciik
ezberleme stratejileri siralanmaktadir.

Cocugunuzun, evde c¢alisgmasinit desteklemek i¢in E-TFO
platformunun da mutlaka kullanilmas1 gerekmektedir. S6z konusu
platformda yer alan tim etkinlikler, Ogretmenlerimiz tarafindan
ogrencilerimizin derste Ogrendigi kavramlar1 pekistirmek amaciyla
hazirlanmistir. Bu etkinlikler, dersi dikkatli takip eden cocugunuzun evde
tek basina yapabilecegi sekilde tasarlanmaktadir.

Fransizca bilen ya da bilmeyen tiim velilerimizin, ¢cocuklarinin ders
defterlerini takip etmeleri ve neyi nasil yaptiklarini sormalidir. Bu, onlarin
caligmalarini ve ¢abalarii desteklemek i¢in biiyiik onem tagimaktadir.

OGRENME YERI, SURESi VE PLANLAMA

¢ Calisma i¢in evin sakin bir kosesi se¢ilmelidir.
\ e Dikkatin dagilmamasi icin bu calisma kosesinin diizenli
] olmasina 6zen gosterilmelidir.
/e Bilgisayar, televizyon, tablet, telefon gibi araclari ortamda
bulundurulmamalidar.
e (Giinde en fazla yarim saat ¢calisma sliresinin olmasina 6zen
gosterilmelidir. (Gerekli gorildiigiinde kiiciik molalar verilmelidir)

» Ezberlenecek sozciikleri birkacg giine dagitarak planlama yapmasi
icin cocugunuza yardim edebilirsiniz.
Ornegin, cocugunuzun kitapgiginda her hafta bir ses Dbilgisi
1islenmektedir, (lexique = dictée kelimeleri) 9 sézciik varsa her giin 3 sozciik

calismasi yapilarak ¢cocugun ilerlemesi saglanmalidir.
T
.
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TEKNIKLER

GORSELLER VE SESLER
Gorseller ezberleme siirecinde bliyiik 6nem tasimaktadir.
Oncelikle ETFO sistemi tizerindeki ¢calismalar yapilmalidir.

Asagida yer alan yontemler “La pomme” (elma) s6zcligini
ezberlemek icin 6rneklendirilmistir.

Izlenecek yol:

Gozlerini kapatsin ve bir elmay1 hayal etsin (elmay1 zihninizde canlandirsin).
Bu sirada da sozciigli yliksek sesle soylesin. Gozlerini tekrar agsin.
Gozlerini kapatsin ve elmanin rengi ve seklini hayal etsin. Gozlerini tekrar
agsin.

Gozlerini kapatsin ve bir elmayr “isirdigimizda” c¢ikan sesi diiginsin.
Gozlerini tekrar agsin.

Gozlerini kapatsin ve “la pomme” (elma) sozcugiinin harflerini sirayla
soylerken (p-o-m-m-e) bir elmay1 hayal etsin.

Gozlerini kapatsin ve “la pomme” (elma) s6zcligiini bir kagida yazilmig
sekliyle zihninde canlandirsin. Go6zlerini tekrar agsin.

Gozlerini kapatsin ve zihninde elma resmini, harflerin dizilisini, sézcigin
yazilisim1 tekrar canlandirsin. Gozlerini tekrar agsin.

TEKRAR ETMEK

Ogrenilen sozciiklerin uzun siireli bellegin bir parcasi olmas: i¢in, sézciikler
diizenli olarak gézden gecirmeli ve tekrar edilmelidir.

Ornek:
1. tekrar 2. tekrar 3. tekrar 4. tekrar
1 hafta sonra | 2 hafta sonra 1 ay sonra 2 ay sonra

FOTOGRAF -
Cocugunuzdan ezberlenecek sézciiglin gérintiisini (fotografini) |
zihninde canlandirmasi isteyin. :
Cocugunuz gozlerini kapatsin. Zihninde soézcigin “yazilisin1” [N
hayal etsin. =
Gozlerini agsin ve 6rnege bakarak kontrol etsin. :
Ornegin, kapatip sozciigii bir kagida yazsin. ™ un chien
Yazimdan sonra érnege bakip yazimini kontrol etsin. .. EE B EEE
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4- IKI SUTUNLU SOZCUKLER I .
*

Cocugunuz, bir kagida, biri Fransizca digeri de Tirkcge olmak
uzere 1ki siitun cizsin. Sttunlara 6grenilmesi gereken sozciikleri

yazsin.

Sttunlardan birini gizleyip, diger siitunda sézcigin karsiligini
arasin. Yazimindan emin olmak i¢in harflerini sirayla séylesin.

5 RENKLERI KULLANIN

Cocugunuzdan yapacagi listede: Un chien
- Ogrenilmemis sézciikleri kirmazi,
- Az 6grenilmig sozclikleri sari, ‘Un chat
- Ogrenilmis so6zciikleri yesil ile yazmasini veya isaretlemesini

isteyin. Une maison

Une porte

6- YAPISKANLI NOT (POST-IT)

Cocugunuz, ezberlenecek sozciikleri birer yapiskanli not kagidina
yazip, sozcugin karsih@ olan nesnelere yapistirabilir. Ornegin,
“une porte” (kap1) yazip kapiya yapistirabilir.

7- HAREKET EDEREK EZBERLEMEK

- Ezberi zor olan sozclikler i¢in bir hareket

A A L
:i _ J%: N @ belirlesin, o hareket o s6zciigii hatirlatacaktir.

- Cocugunuz, O0grenmesi gereken
sozciikleri soyleyerek yliriisin.

30




La maison L a maison [La maison
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BILGISAYAR

Sozcliklerin yazimini ezberlemek icin, bilgisayar kullanilabilir. Bilgisayarla
calismaya baslamadan 6nce, veli tarafindan Fransizca yazim denetleyici
ayarlanmig olmalidir. Bunun i¢in su asamalar izlenmelidir:

v" Oncelikle ezberlenecek sézciik yazilmalidir.

v' Sozcukleri yazarken farkli yazi tipleri ve renkler kullanmaya dikkat
edilmelidir.

v' Cocugun gozlerini yormamak icin bilgisayarda gecirilen stirenin 30
dakikay1 gecmemesine 6zen gosterilmelidir.

Bu etkinlik ayrica kalem, keceli kalem ve kagitla da yapilabilir.

YAZMAK, YAZMAK, YAZMAK...
v' Zor sozciikler birkag¢ kez yazilmalhdir.

v' Sozcuk, nasil yazildigina bakmadan birkac¢ kez daha
yazilmahdir.

v Yazimlar, daha sonra ¢ocugunuz tarafindan defterden
kontrol edilmelidir.

La maisoh LA MAISON

v' Hatali yazilan sozcukler varsa, bu sozciikler en az 5 kez daha yazilmadir.

PAPAGAN

La main,
v Bir liste hazirlanmalidir. (6rnegin, 5 le pied, ...
sozclikli bir liste) Strekli tekrar ederek bu

sozcukler ezberlenmelidir.

v' Cocugunuz, ezberlenen sozciikleri sizinle
paylasmalidir.

v' Hatali olan s6zctikler tekrar calisilmalidir.
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SARKILARLA EZBERLEME

v' Soézciikleri tekrarlarken, her bir soézcik i¢in bir
ritim veya melodi belirlenmelidir.

v" Bu ritim veya melodiyle sozctikler tekrarlanmalidir.

“YAZI - TURA” KAGITLARI

Kicik kagit parcalarimin bir ylziine sozcigiin Turkcesi, diger yuziline ise
irilmalidir:

Fransizcasi yazilmali, yazilan sozctkler ti¢ farkh kutuya sinifla
v' Bilinen ve kolay sozciikler icin yesil bir kutu
v Tam ezberlenmemis sozciikler i¢in turuncu bir kutu
v' Ezberlenmemis veya zor sozciikler i¢in kirmizi bir kutu

Kutulardan bir kagit secilip, soézciikk Tirkce ise Fransizcasi, Fransizca ise
Tirkgesi soylenmelidir.

SAYILAR
Bir resim secilip, (6rnegin, bir hayvanat
bahcesi) adi bilinen hayvanlar
numaralandirilabilir.

Adi zor olan veya tam Ogrenilmemis
hayvanlarin adlar1 birka¢ kez yazilip onlara
bir numara verilebilir.

Cocugunuza siz de soru sorun.

Ornegin, “3 numaral hayvan hangisi?”
Cocugunuz yanit versin ve resimden kontrol etsin.

La téte

RESIM YAPMAK .
La main

Ornek: viicudumuz
v" Bir insan resmi ¢izilip viicudun farkl bélimlerine karsilik gelen

sozciikler yazilabilir.
v" Cocugunuzun gozlerini kapatsin ve cizimi sozciiklerle birlikte
zihninde canlandirmaya caligsin.

v" Resmi tekrar ¢izsin ve

Les pieds

sozcikleri tekrar yazsin.

v' Son olarak kontrol edip hatalarini dizeltsin.
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15- HOBILER

Ornegin, cocugunuz futbolu seviyorsa, bir futbol sahasi ¢izip sahaya ezberlenmesi
gereken sozciikleri (ya da resimlerini) yerlestirebilir.

Piyanoyu seviyorsa

L’éléphant

Le chat

L’araignée

Farkli hobiler igin benzer etkinlik yapilabilir.
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16- HAFIZA KARTLARI

Ogrenilecek sozciikler icin, hafiza karti seklinde bir diizenleme yapilabilir.
Cocugunuz hafiza karti1 hazirlamak i¢cin okulda Fransizca 6gretmeninden
destek alabilir.

Ornek: “0” sesi

“un Shiiteg,

un manteau

e un bateav

17- KISA SOZCUKLER VE UZUN SOZCUKLER

Cocugunuz, sozciikleri iki listede veya iki farkli renkli sayfada, s6zcliigiin
kendilerine verdigi duyguya gore siniflandirabilir.

70




18 - KISA SOZCUKLER VE UZUN SOZCUKLER

=

X

Une fourchette

Un ¢éléphant

De la confiture

De la farine

Un four

Un oeuf

o\

™~ -~

£

Une photographie

Une usine

Un téléphone
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Une fourchette

1- Oncelikle calisilacak olan sayfanin fotokopisini ¢ektirin.
Her bir kelime ve resim blogunu kesin.

2- Cocugunuzdan hem kelimeyi hem de resmi zihninde tutmasini isteyin.
Gozlerini kapatsin ve resmi zihninde canlandirsin.
Ardindan, gozlerini a¢sin ve kelimeye bakmadan yazmaya c¢alissin.

3- Bu ¢alismadan sonra kelime ve resmi ayirin. Diger kelimelerle beraber,
dogru resmi dogru kelimeyle eslestirme oyunu yapabilirsiniz.

4- Bu alistirmadan sonra, kelimeleri ve resimleri birbirinden ayirin.
Tim kelimeleri karistirarak ¢ocugunuzla birlikte “dogru resmi dogru kelimeyle
eslestirme” oyunu oynayin.

% Bu oyun, kelime-resim baglantisini giiclendirir.
5- Kelimeleri masa {izerine yerlestirin.

Cocugunuz, kelimeye birkag saniye baksin, sonra odadan ¢iksin.
Geri geldiginde kelimeye bakmadan, hatirladig: sekilde kelimeyi yazsin.



19 - UYKUNUN ONEMI

Beynimiz, aldigimiz bilgileri gece boyunca isler ve diizenler.

2‘

Sinirbilimciler, glizel bir uykunun, bu tekrar ve pekistirme

evresinde onemli bir rol oynadigini ifade ederler.

Bu 6grenme siirecinden sonra uyku slireci:

Kavramlarin ezberlenmesi,
Kavramlarin genellesmesi,
Diizenli yasam gibi olgularda buyiik o6l¢tide gelisme sagladigim

vurguluyorlar.

Uyku saatlerini diizenlemek, 6grenme problemlerini ¢6zmek

i¢in ¢ok etkili bir miidahaledir.
Cocugunuz, saat 21.00 civarinda yataga girmis olmali ve

uyumalidir. Uykuya dalmasina yardimci olmak i¢in ona oykiiler

okuyabilirsiniz.
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Hafiza Egzersizleri

Cocuklar I¢cin Oyunlar



1- NEFES ALARAK DAHA 1YI KONSANTRE OLMAK

Konsantrasyon, dikkati dagitabilecek dis uyaranlar1 uzak tutarak hafizayi
giiclendiren bir filtredir.

v Ornegin, bir telefon numarasini hatirlamaya
calisirken konsantrasyon gerekir.

v  Ayakta durun, bacaklariniz kalca genisliginde acin.
Ellerinizi karninizin Gizerine koyun.

v Burundan derin nefes alin. Ardindan hafiza
cabaniza odaklanarak yavasca nefes verin.

v" Bu derin nefesi stirdiriin. Sadece bedeninize ve
nefesinize odaklanin. Baska hicbir seye odaklanmayin.

v Nefes aldikca zihniniz sakinlesecek ve hafiza
suirecine girmeye hazir hale geleceksiniz.
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2 - GORSEL HAFIZAYI GUCLENDIRMEK
Iki kigiyle gerceklestirilir.
v'Masanin tizerine farkli bicimlerde ve farkh
kategorilerde on farkli nesne koyun. (6rnegin,

kalem, stirahi, vazo, clizdan, sac fircasi, anahtar vb.)

v'Bu nesnelere yaklasik 3 dakika boyunca dikkatlice
bakin.

v Gozlerinizi kapatin. Oyundaki diger kisi, bir nesneyi
masadan kaldirsin.

v Eksik nesnenin hangisi oldugunu tahmin edin.

v Zorluk seviyesini artirmak i¢cin nesne sayisini
cogaltin veya karigtirin.
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3-TUM DUYUSAL BECERILERI UYARMAK

Bu egzersiz, bir durumu daha cesitli yollarla hatirlamayi
saglar.
v Onceden sectiginiz bir yerin ortasina oturun.

v Once nefes egzersizini yapin. (1. egzersize bakip
hatirlayabilirsiniz.)

v Ardindan etrafiniza dikkatlice bakin.

Bir mimar gibi: Sekilleri, hacimleri, agaclarin veya
esyalarin yerlesimini inceleyin.

Bir ressam veya fotografci gibi: Renkleri, 15181, karanhk
bolgeleri gozlemleyin.

Bir matematikci gibi: Agac, pencere, sandalye ya da
cesme sayisinl hesaplayin.

Bir dedektif gibi: Cevrede olup bitenleri fark edin,
ardindan sahneden bir detay1 secip aklinizda tutun.

v’ Gozlerinizi kapatin ve zihninizde tiim sahneyi hatirlamaya
calisin.

v Ardindan gozlerinizi acarak, ne kadar dogru hatirladiginiz:
kontrol edin.

4 - KISA SURELI HAFIZAYI GELISTIRMEK

Bir restorana, doktora ya da arkadasimiza gittiginizde:
v' Etrafinizdaki insanlar: gézlemleyin. (konusma bicimleri, sac
stilleri, jestleri, oturduklari yerler ...)

v' Aksam yataga girdiginizde, gordiigiiniz tiim detaylari
hatirlamaya calisin ve birkag gilin sonra tekrar deneyin.
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5 — ‘fBEN COK HIZLI UNUTUYORUM?” DIYENLER
ICIN EGLENCELI OYUNLAR:

Scrabble, dama, sudoku, televizyon yarismalar1 (6rnegin Pyramides
veya Questions pour un champion) ya da video oyunlari gibi oyunlar.

v Video oyunlarinda, zaman sinirlamasina dikkat edin.

Zihinsel Hesaplar:

Bir ebe secilir. Secilen ebe, ti¢ say1 soyler. Cocuk 1lk
1kisini toplar. Ardindan ti¢linctiiyi cikarir. Ayrica 3’er
veya 4’er atlayarak sayma alistirmasi da yapabilir.

Bir Hikayeyi Dinleyip Soruya Cevap Verme:

Ebe, hikayeyl okumadan once bir soru belirler. (6rnegin
karakter sayisi ya da ana karakterin sapkasinin rengi)
Bu etkinlik, calisma bellegini, konsantrasyonu ve
okudugunu anlamayi gelistirir.

Ritim, Sarki ve Tekerlemeler Kullanma:

Bu teknikler bilgiyl uzun vadede bellege yerlestirmeye
yardimci olur. Ornegin, fiil cekimlerini ‘sark:’ gibi
soyleyebilirsiniz.

Kartlarla Hafiza Oyunu:

Cocuga 4 resim gosterin. Ezberlemesi i¢cin zaman verin.
Gozler: kapaliyken birkac¢ yeni resim ekleyin. Cocuk,
daha once gordiigi resimleri bulmali. Ayni oyunu, aile
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Sihirli Resim Oyunu:

Bir resim ¢izin, cocuk gozleriyle gorsiin. Ardindan
gozlerini kapamasini isteyin. Resme kiiciik bir detay
ekleyin. Cocuk degisikligi bulmali. (0rnegin, pencereye
bir ¢icek eklemek gibi)

Restoran Oyunu:

Cocuk garson roliindedir. Siparisinizi ezberlemeli ve
bir siire sonra size ‘servis’ etmelidir. Hentiz yazi
yazmay1 bilmeyen ¢ocuklara hatirlama teknikleri
ogretilebilir.

Aligveris Oyunu:

Cocugunuza markete gidip 3 1la 10 iirtin almasini
sdyleyin. (yasa gore degisir) Isterseniz iiriin resimleri
kullanarak gorsel hafizayi, yalnizca listeyi sOyleyerek
isitsel hafizay1 gelistirebilirsiniz.

Kiyafet Degistirme Oyunu:

Ucten fazla ¢ocukla oynanir. Oyun yoneticisi,
kiyafetinde kiiclik bir degisiklik yapar. (0rnegin,
diigmesini agar, ¢orap rengini degistirir) Digerleri
degisen detay1 bulur. 11k bilen yeni yonetici olur.
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DUYGULARINI DAHA 1YI TANIMAK

Oyunun Amaci: Mimiklenen duygular1 bulmak ve kendi
duygularini ifade etmeyi 6grenmek.

Nasil Oynanir? Bir kisi, bir duyguyu mimikleriyle canlandirir.
Digerleri tahmin eder. Zorlanirsa, yetiskin 6rnek durumlar vererek
yardim eder (0rnegin, havai fisek izlerken, arkadasin aglarken,
annen seni kucaklarken...).

Yetiskinin Gorevi: Cocugun bilmedigi duygular1 canlandirmak ve
kelime dagarcigini genisletmektir.

Daha biiyiik ¢ocuklarla, duygu etiketleri hazirlanip rastgele
¢ekilebilir. 11k 10 puana ulasan kazanur.

Bazi ornek duygular: Neseli, gururlu, lizglin, kizgin, sasirmus,
korkmus, utanmis, heyecanli, yorgun, endiseli, mutlu, melankolik,
suclu vb.

Sonra ne yapilabilir?
Cocuklar kendi favori duygularini ¢izebilir veya bu duyguyu
hangi durumun tetikledigini anlatabilirler.
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YARDIMCI BELGELER

Loto des vétements :

el
7
7 { ,-
UNE UN DEC UN UNE UN

CHEMICE | PANTALON | LUNETTEC| TEE-CHIRT | VECTE PULL

DEC DEC DEC UNE UN UNE
CHAUGCUREC | CHAUCCETTES | BAGKETC | ROBE | JEANC | JUPE

https://www.youtube.com/watch?list=PLSAI-
n3CcliNUulPtlyeVGIShLO6WNKrCY &time continue=36&v=IXrBEYSV KO0O&feature=emb title

L-’...rv



https://www.youtube.com/watch?list=PLSAl-n3Cc1iNUuIPtIyeVG98hL6WNKrCY&time_continue=36&v=IXrBEYSV_K0&feature=emb_title
https://www.youtube.com/watch?list=PLSAl-n3Cc1iNUuIPtIyeVG98hL6WNKrCY&time_continue=36&v=IXrBEYSV_K0&feature=emb_title

ce ?
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